
１日のうちでコンピューターゲームをする時間
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(1) 

文

章

を

書

く

こ

と 
 
 
 
 

 

年 
 
 

組 
 
 

 

番 

名

前 

 

四

つ

の

国

に

お

い

て

、
小

学

四

年

生

が

一

日

の

う

ち

で

コ

ン

ピ

ュ

ー

タ

ー

ゲ

ー

ム

を

す

る

時

間

を

調

べ

た

と

こ

ろ

、

次

の

グ

ラ

フ

の

よ

う

な

結

果

に

な

り

ま

し

た

。 
あ

と

の

条

件

①

、

②

に

合

わ

せ

て

、

自

分

の

考

え

を

書

き

ま

し

ょ

う

。 

                

条

件

① 

グ

ラ

フ

を

見

て

コ

ン

ピ

ュ

ー

タ

ー

ゲ

ー

ム

を

す

る

こ

と

に

つ

い

て

わ

か

っ

た

こ

と

と

、

そ

れ

を

も

と

に

し

て

考

え

た

こ

と

を

書

き

ま

し

ょ

う

。 

  
 
 
 

条

件

② 

五

行

以

上

八

行

以

内

で

書

き

ま

し

ょ

う

。 

国 際
こ く さ い

数 学 ・ 理 科 教 育 動 向 調 査
ち ょ う さ

( 2 0 0 3 )  

学 校 外 で の 一 日 の 時 間 の 過
す

ご し 方 ― 小 学 4 年 ―  
       （ 1 日 当 た り の 平 均

へ い き ん

時 間 ） よ り  
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解
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欄

か

い

と

う

ら

ん
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五

行 
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